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Térmozgasok

Els6 feladatunkban hozzaért6 autébolondként korbeszagla-
szunk egy igazi verdat. En a Chevrolet Camaro-t valaszta-
nam. Néztem egyet neked a neten: Hasznaltan csak 15,5
millié forint. Sok? Hat literes motorral? Oké, van itt egy
olcsobb. Lopoli!®

A konyvvel egyiitt kaptal egy feladatsort. Kérlek, ezt tomo-
ritsd ki, és keresd meg a oo1_Chevrolet camaro.blend allo-
manyt. Nyisd meg a File > Open paranccsal. A munkateri-
leten remélem neked is megjelent egy szép sarga sportauto.

A5 Blender [G:A\2021_REFN2021 A10_Blender\kony\001_Chevrolet_camaro.blend] X

. (1)Scene Collection | Plane

L] AP rerl

A jarmiihoz kozelithetiink vagy attol tavolabbra keriiliink
az egér gorgdjével. Kérlek, probald ki: Ha az egér gorgdjét
elére tolod, egészen az utastérbe is be tudsz nézni. Ha meg
magad felé gordited, akkor olyan messze tavolodhatsz,
hogy eltlinik az auto...

8 Helyesen lowpoly, azaz alacsony poligonszamu. Viszonylag kevés lapbdl fel-
épiil6 modell.
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A tér forgatasa

A tér mozgatasa

Tipp:
SHIFT+egérgorgo: fiiggleges gordités.
CTRL+egérgorgd: vizszintes gorgetés.
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Ez a gorgd egyébként nyomégombként is mikdodik. Ha le-
nyomod, s lenn tartva az egeret barmely irdnyba mozgatod,
a kocsi megperdiil - vele egyiitt a tér is. A lenyomott ko -
zéps6 egérgomb tehat az egész teret mozditja, jarja korbe.
Persze, ha elére-hatra tolod az egeret, akkor ne csodalkozz,
hogy az aut6 alvazat vagy a tetejét latod. Fontos tudnod,
ilyenkor nem a kocsi, hanem te allsz fejre, te mozogsz a tér
minden iranyaba. Kis gyakorlassal ugye vissza tudod hozni
az eredeti nézetbe?

Van még egy fogas, ami hasznos lehet. Ha nem akarsz min-
dig ringlispilt jatszani, csak egyszertien arrébb szeretnéd
mozgatni a teret, akkor nyomd le folyamatosan a SHIFT
gombot, majd az egér kozépsé gombjanak lenn tartasa mel-
lett mozgasd az egeret. Figyelj a sorrendre! A SHIFT 6nma-
gaban lenn tarthaté, nem torténik semmi. Mindig ezt

nyomd le el6szdr, s tartsd a mozdulat végéig.

Az egész teret lehet igy csusztatni, mozgatni, vonszolni...

4. Navigacio



SHIFT +
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Egérgorgbvel tehat zoomolsz. Ha lenyomod, forog a tér. Ha
SHIFT-tel egyiitt nyomva mozgatod, akkor a képerny6 sik-
jaban mozdul.

Tengeri betegségre hajlamosabbaknak: A Blender a mun-
kateriilet kozepét tekinti a tér forgaspontjanak. Ha a teret
- s az autét vele egyiitt — elmozditottad, akkor is. Egy-egy
ilyen mozgatas utan forogni szédit6 élmény lesz. Ha na-
gyon megbolondulna a térforgas, nyomd meg a billentyt-
zeted HOME gombjat, ekkor a program megkeresi a latha-
to objektumokat, s a képerny6 kozepére helyezi azokat.

Tengelyek

Sikbeli és térbeli koordinata-rendszerek

Tipp:

A tengelyek szinei megegyeznek az
osszead6 szinkeverés alapszineivel:
R (red) =X, G (green) =Y, B (blue) =2

Ha még nem vesztetted el a tajékozodokészségedet, mint
kezd6 gorkoris az tiveghazban, akkor szeretném felhivni a
figyelmedet azokra a fix tengelyekre, melyek segithetnek a
tér érzékelésében.

Az aut6 éppen egy koordinata-rendszer kdzepén parkolt le,
melynek a két tengelyét piros (X) és zold (Y) szinekkel jelzi
a program. Kicsit nehéz meglatni ezeket, de ott kell lennitik
a haloé kozepén. Az igy meghatarozott sik lesz a horizont,
amelyhez tajolhatjuk a kompozicidinkat.

A térnek harom dimenzidja, kiterjedése, tengelye van. A
program irdi nem akartdk a harmadik tengelyt, mint egy
megvadult gereblyét keriilgetni, ezért munkatér bal also
sarkaban finoman utaltak ra — 6 sem veszett el.

A kék (Z) tengelyt a tobbivel egyiitt itt 1atod, s ha a kozéps6
egérgombot lenyomva mozgatod az egeret, akkor ez a kis
haromdimenziés koordinata-rendszer vele egyiitt forog
majd.

Erdemes egy kicsit memorizalni ezeket a tengelyhez tarto-
z6 szinkodokat.
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Fontos nézetek

Monge-féle vetiiletek
(feliil-, eldl- és oldalnézet)

Aki mar talalkozott barmikor is élete soran tervrajzzal, tud-
ja, hogy a pontos modellezés szinte kivitelezhetetlen, ha
olyan alapnézetekbdl nem tekinthetiink ra térre, mint az
elolnézet, oldalnézet, felil- vagy alulnézet.

Ezeket a lehetéségeket a klaviaturank szambillentytizetérol

érhetjiik el legkonnyebben’.

Elolnézet: A szambillentytizet (1)-es gombja.

Oldalnézet: A szambillentytzet (3)-as gombja.
Feliilnézet: A szambillentytizet (7)-es gombja.

Ezekre nagyon sokszor sziikségiink lesz, ugyhogy tessék
kérem gyakorolni! Forgasd el a teret az egér gorgdjével,
majd az (1), (3) és (7) gombokkal talalj vissza a klasszikus

nézetekhez.

9 Ha laptopon dolgozol, és nincs szambillentyilizete (NumPad), lapozz a Fugge-
lékhez, ahol megmutatom a megoldast.
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Ha a virtualis térben levé kamera szemszogébdl szeretnéd
latni a kés6bb filmre keril6 felvételt, nyomd meg a (0) —
nulla — gombot ugyanitt, a szambillentytizeten.

EbbSl a nézetbél barmikor kibillentheted az autédat, ha
megnyomod az el6bb emlitett elolnézet (1), oldalnézet (3),
felillnézet (7) gombokat, vagy egyszeriien csak az egér gor-
gbjének lenyomasa utan megmozditod az egeret — elforga-

tod a teret.

Gyakoroljunk! A File > Open recent (legutobbi megnyitasa)
meniiparancs segitségével jelold ki Gjra az eddig hasznalt
allomanyt: oo1_Chevrolet_camaro.blend .

Nézd meg a kamera (0) néz6pontjabol a jelenetet! Forgasd
el a teret az egér gorgdjének lenyomasaval, hogy a kocsi
tetejét lasd! Valts elolnézetbe (1), majd oldalnézetbe (3).
Probald ki a 4-es és 6-os szambillentytiket! Milyen mozgast
eredményez, ha ezeket tobbszor is megnyomod?
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Valts elolnézetbe (1), és probald ki a 2-es és 8-as gombokat!
Teszteld ezeket a lehet6ségeket feliilnézetbdl (7) és kamera-
nézetbdl is (0). Ne ijedj meg, ha az utébbiban nem latsz

semmi érdemlegeset...

Kamera nézet (0) utan probald ki a szambillentytizet (-) és
(+) gombjait, majd ezt ismételd meg (1), (3) és (7) nézetek-
ben.

Az (5)-65 glm: Mi torténik, ha a harom {6 nézetben megnyomod a (9)-es

perspektivikus és izometrikus
(mérnoki) nézet kozott valt. gombot?

Hanyinger? Szédiilés? Alhasi fajdalom? Egyik sem? Akkor
valaszthatsz, tovabblépsz a kovetkez6 leckére, vagy jelent-
kezel Dabasra mezégazdasagi pilotanak...
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